Partie Mage.

L'affaire Chester Thomas.

Partie 2

Samedi 13 décembre 2003.

Temps d’entraînement nécessaire

Entraînement normal : 6 pe/niveau à atteindre (entraînement de 4 heures par jour).

Entraînement intensif : 3 pe/niveau à atteindre (entraînement de 8 heures par jour).

Entraînement minimum : 12 pe/niveau à atteindre (entraînement de 2 heures par jour).

Personnages présents :

Julien : Ramset.

Cyril : Frank Taylor.

Jonathan : José Lob.

Sébastien : Bary Mitchel.

Cabale : "La bande à Mickey".

Suite aux renseignements de la dernière partie.

L'équipe part s'équiper.

A l'élisée, Michael Evans (Mage matière 4) leur prête des habits renforcé (4)

· Un manteau en cuir.

· Un Jeans Pantalon + Chemise.

· Un Costume Armani.

· Un pantalon Jeans de couleur style habillé + un maillot.

Dan, leur donne quelques renseignements de base, mais il ne les connaît pas. Donc pas trop de détail.

José sur l'inspiration et les conseils de ses amis de la cabale tente d'emprunter une voiture.

Il tente de se faire emmener à un magasin non long avec l'impulsion mentale. Les ordres étaient trop confue pour l'effets en question.

Suite à de nombreuses interrogations, Ils décident de se rendre à la grange. Des échanges de tirs avec un esprit Flaël Majeur.

Ils le tuent, Explosion de l'esprit.
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Judith Cramer Verdana Vie = 4

3 Feuilles (James Dougles, Culte de l'extase)

Herald James Uktenas

Sommers Uktenas

Sud Griffes Rouges

Morgan Smith Croc d'argent

Floyd Henry Croc D'argent


